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Programacién 3://

Bdsica en Python

Fundamentos del lenguaje
Tipos de datos
Estructuras bésicas
Funciones

Manejo de archivos

{ Temario

Principios de
Percepcién Visual

Comunicaci6n efectiva con graficos
Saturaci6n y desorden visual
Acomodo visual

Uso del contraste

“Ordenar el caos” en las
visualizaciones

Entendiendo el
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contexto

¢Qué hace mala a una grafica?
Analisis explicativo de datos
¢Quién? Conociendo a la audiencia
¢Qué? Abstraccion de los datos

¢Por qué? Storyboarding y
definicion del objetivo del grafico

¢Cémo? Entendiendo la
visualizacion de datos
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Enfocando al
publico

Fundamentos de la percepciéon
humana

Uso adecuado de tamafios

Seleccion de paletas de color

Posicionamiento estratégico de
elementos

Disefio accesible, estético y
funcional

Tipos de
5://

Visualizaciones

Uso adecuado del texto
Tablas: lectura y buenas practicas

Construcciéon y comprension de los
principales tipos de graficos:
Puntos
Lineas
Barras
Areas
Otros tipos relevantes

La magia del
Storytelling

Construccién de una historia
basada en datos

Estructuras narrativas

Claridad como principio central de
la narrativa visual
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Graficos multivariados
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Manipulaci6on de vistas

Uso de facetas para dividir
informacion

7:// Graficos Interactivos

Técnicas comunes de interaccion

Navegacion dentro de una
visualizacion

Barridos y enlaces (brushing &
linking)

Principios de usabilidad en
graficos interactivos




